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UVODNIi INFORMACE

VAROVANI

Pozorné si pre¢téte manual a uschovejte si ho pro budouci pouziti.

Vyrobek neni ur€en pro déti.

Z bezpecénostnich ddvodd mohou déti vyrobek pouzivat pouze pod dohledem dospélé osoby.
Vyrobek odpovida normam: EN 61000-6-3:2007+A1:2011 a EN 61000-6-1:2007.

INFORMACE O VYROBKU

LCD displej

18 hernich rezimt, 159 hracich variant
Maximalni pocet hracu: 8

Napajeni: 3 x baterie typu AA (1.5V)

Po 30 minutach necinnosti zhasne displej a systém prejde do rezimu spanku.

MONTAZNi POKYNY

Pro zavé&eni terCe si vyberte takové misto, aby byl pfed terem volny prostor o velikosti alespor 3
metrd. Vyska terCe od zemé by méla byt 1.73 metrd. Odhodova ¢ara by méla byt od terc¢e vzdalena
2.37 metrl. Pfed zavéSenim se ujistéte, Ze jsou baterie nabité a spravné zasazeny do pfihradky v

terci.

OPTIMALNI VZDALENOST TERCE OD ODHODOVE CARY

Stied terce

2,934 m 1,73 m
9ft 7% ins. 5ft8ins.
Vyvyseni
odhodoveé
cary
38 mm
(1%ins. )
2,37 m
7 ft 9% ins.

picture from The Dart Book
[c) kari kaitanen



ZAPIS BODU

Oblast

Bodovani

Doubl
Jednobodové pole / Single Zaklad x 1 Singl

Triple
Dvojnasobné pole / Double Zaklad x 2

Singl
Trojnasobné pole / Triple Zaklad x 3
Okraj stfedu terée / Single | 25x1 25:;:;@
Bullseye Double 25
Stfed terce / Double Bullseye 25x2

TLACITKA

Game/Power

Vybér herniho rezimu (G01-G27).
Zastaveni hry a navrat do hlavni nabidky.
Pfidrzenim tlacitka na 3 vtefiny ter¢ vypnete.

Stisknutim tlacitka ter¢ zapnete.

Option/Eliminate

Vybér varianty herniho rezimu.

Vynechani / uznani aktualniho hodu.

Player/Miss Tla¢itko pro nastaveni po¢tu hracu pred zahajenim hry (vychozi
nastaveni: 2 hraci).
Indikace hodu mimo terc.

Sound/Gen Tladitko pro nastaveni hlasitosti zvukovych signalizaci

(OFF/1/2/3/4/5/6/7). Vychozi nastaveni: stupeh ¢&.5, anglicky
jazyk.

Zména nastaveni se automaticky uklada do paméti pocitace.

Double/Score

Funkci Double Ize pouzit pouze v hernim rezimu ,G02“ (viz
kapitola ,Herni pravidla®).

Zobrazeni skore aktualniho hrace.

Start / Next

Tlagitko pro spusténi hry a pfechod na nasledujiciho hrace.

ZVUKOVE SIGNALIZACE

Hlaseni Charakteristika

.Laser" Signalizace zdsahu do poli¢ka Single.
,pDouble“ Signalizace zasahu do poli¢ka Double.
»1riple® Signalizace zdsahu do poli¢ka Triple.
,ocore” Signalizace ziskani bodu.

,Close* Signalizace uzavfeni bodované vysece.
,open® Signalizace otevieni bodované vysece.
»100 high* Upozornéni na bodovy odpocet
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~Winner* Upozornéni, Ze se objevil vitéz hry.

.Bull's eye* Signalizace zasahu do stfedu terce.

.Next/Player” Upozornéni, Ze je na fadé dalSi hrac (aktualni hrac¢ vyuzil vSech 3 pokusu).
,Ye Signalizace zasahu do bodované vysece.

»Sorry* Signalizace zasahu mimo bodovanou vysec.

HERNI PRAVIDLA

HEBNi CHARAKTERISTIKA
REZIM (v zavorkach jsou uvedeny varianty herniho rezimu)
Go01 (200, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, 900)
Soum Kazdému hradi se pficita skére na zakladné hodnoty hozeného pole. Vyhrava ten, kdo
P prvni dosahne nebo pfekona nastavenou hodnotu.
G02 (101, 201, 301, 401, 501, 601, 701, 801, 901)
g"“”t PH Usp&&ném hodu se skore odedita na zakladé hodnoty hozeného pole. Vitézi ten, kdo
own . ] . ; iR D
jako prvni dosahne skére 0 (nahazi pfedem nastavené skore).
Hraci maji na vybér z nékolika hracich variant:
Score GAME: HERNI REZIM
OPTION: VARIANTA
came|§ (2| PLAYER: OZNACENI HRAGU
Option 5 0 DOUBLE IN / DOUBLE OUT
Player| P 8 z (viz popis nize)
Double In [ _’;
Double out | s
20 19 18 17 16 15 B
Cricket
Double In (101, 201, 301, 401, 501, 601, 701, 801, 901)
Pokud na LCD displeji sviti indikator Double In, znamena to, ze hra¢ musi pro zahajeni
hry hodit nejdfive policko Double.
Double Out (101, 201, 301, 401, 501, 601, 701, 801, 901)
Pokud na LCD displeji sviti indikator Double In, mize hra¢ ukoncit hru pouze hozenim
policka Double. Pokud hra&ovo skére dosahne hodnoty 1 nebo 0, ozve se signalizace
,ourst dart” a hrac jiz nemuze dale hazet (zGstane mu skore z pfedchoziho kola).
Double In/Out (101, 201, 301, 401, 501, 601, 701, 801, 901)
Pokud na LCD displeji sviti indikator Double In i Double Out, Ize hru zahdjit i ukongit
pouze hodem do poli¢ka Double. Pokud hragovo skére dosahne hodnoty 1 nebo 0, ozve
se signalizace ,burst dart” a hrac jiz nemuze dale hazet (zGstane mu skore z pfedchoziho
kola).
GO03 (5, 10, 15, 20)
Round - o . .
Clock 1. (5, 10, 15, 20) — indikace cilové, bodované oblasti.

.0": je tfeba trefit poliCka za 1-5 bod(, ,,10% je tfeba trefit policka za 1-10 bodd,
,15% “ je tfeba trefit policka za 1-15 bodd, ,20% je tfeba trefit policka za 1-20
bodu.

2. Hrac se snazi trefit vyse€ na zakladé toho, co ukazuje displej terée. Pokud hraé
strefi spravnou vyse€, ozve se signalizace ,Yes" a zobrazi se nasledujici cilova
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oblast. Pokud hrag nehodi Sipku do poliek z cilové oblasti, ozve se zvukova
signalizaci ,Sorry“.

G04 (205, 210, 215, 220)
glooucrlLd“ 1. (205, 210, 215, 220) - Ize skorovat pouze hodem do policek Double.
Double »205% hodte vyse€ v rozsahu 1 az 5, ,210“ hodte vyse€ v rozsahu 1 az 10, ,215%
hodte vysec v rozsahu 1 az 15 bod, ,220 hodte vysec¢ v rozsahu 1 az 20 bod.
2. Hrac se snazi trefit vyse€ na zakladé toho, co ukazuje displej terée. Pokud hrad
strefi spravnou vysec€, ozve se signalizace ,Yes® a zobrazi se nasleduijici cilova
oblast. Pokud hra¢ nehodi Sipku do poli¢ek z cilové oblasti, ozve se zvukova
signalizaci ,Sorry*.
GO05 (305, 310, 315, 320)
(leoouCrE 1. (305, 310, 315, 320) — Ize skoérovat pouze hodem do policek Triple.
Triple »305“ hodte vyse€ v rozsahu 1 az 5, ,310% hodte vyse€ v rozsahu 1 az 10, ,315%
hodte vysec¢ v rozsahu 1 az 15 bodd, ,,320“ hodte vysec v rozsahu 1 az 20 bodu.
2. Hrac se snazi trefit vyse€ na zakladé toho, co ukazuje displej terée. Pokud hrac
strefi spravnou vysec, ozve se signalizace ,Yes® a zobrazi se nasledujici cilova
oblast. Pokud hra¢ nehodi Sipku do poli¢ek z cilové oblasti, ozve se zvukova
signalizaci ,Sorry*.
GO06 (000, 020, 025)
(S:'rri’;‘f('eet 1. Hod je platny pouze v pFipadé, e se hraé trefi do vysedi 15, 16, 17, 18, 19, 20

nebo do stfedu terce.
2. Vyhrava hrac, ktery jako prvni strefi tfikrat vSechny vyse uvedené cilové oblasti.
Trefa do poli¢ka Single = 1x trefa do vysece
Trefa do policka Double = 2x trefa do vysece
Trefa do polic¢ka Triple = 3x trefa do vysece

3. ,000% Hra¢ muaze strefovat vysece 15, 16, 17, 18, 19, 20 a stfed terCe
v libovolném poradi.

,020% Hra¢ musi nejdfive 3x trefit vyse€ 20 a nasledné vysece v poradi 19, 18,
17, 16, 15, stfed tercCe.

,025% Hra¢ musi nejdfive 3x trefit stfed terCe a poté postupovat v pofadi 15, 16,
17, 18, 19, 20.

4. Kazda vysec se sklada ze tfech znaku ,,(“. Pfi uspéSném hodu se rozsviti jeden
znak ,(“. Hra kon&i, jakmile hra¢ zobrazi vSechny znaky , (. (viz obrazek nizZe)

Score GAME: HERNI REZIM
OPTION: VARIANTA
came| § 06 PLAYER: OZNAGENI HRAGU

Option n “

Player 8| i
Doubis ot 1.
LRRREICOT

20 19 18 17 16 15 B
Cricket

5. Vyhrava hrag, ktery jako prvni rozsviti vSechny znaky ,,(“.




GO07 (EOO, E20, E25)
Score 1. Hod je platny pouze v piipadé, ze se hrag trefi do vysedi 15, 16, 17, 18, 19, 20
Cricket . s
nebo do stfedu terce.
2. Vyhrava hrag, ktery jako prvni strefi tfikrat vSechny vySe uvedené cilové oblasti.
Trefa do poli¢ka Single = 1x trefa do vysece
Trefa do policka Double = 2x trefa do vysece
Trefa do polic¢ka Triple = 3x trefa do vysece
3. ,000% Hra¢ muze strefovat vysece 15, 16, 17, 18, 19, 20 a stfed terce
v libovolném poradi.
,020%: Hra¢ musi nejdfive 3x trefit vyse€ 20 a nasledné vysece v poradi 19, 18,
17, 16, 15, stfed terce.
,025% Hra¢ musi nejdiive 3x trefit stfed terCe a poté postupovat v pofadi 15, 16,
17, 18, 19, 20.
4. Kazda vysec se sklada ze tfech znakd ,,(“. Pfi uspéSném hodu se rozsviti jeden
znak ,,(“.
5. Hra¢ musi kazdou bodovanou vysec nejdfive ,oteviit* 3 trefami. Vysec se
Luzavie®, pokud ji 3x trefili vSichni hradi.
6. Hrac se snazi ziskat co nejvice bodli hazenim na otevienou vysec.
7. Pro zvySeni skére mlze hra¢ hazet na otevienou tak dlouho, dokud se do ni 3x
netrefi vSichni hradi.
8. Pokud je vyse€ uzaviena vSemi hradi, nebude jiz nadale bodovana a hraci si musi
otevrit jinou bodovanou vysec.
9. Vitézem je ten, kdo ziska po uzavieni vSech vyseci nejvyssi skoére.
GAME: HERNI REZIM
Score OPTION: VARIANTA .
Game E !!1 PLAYER: OZNACENI HRACU
Option E n 0
piaver| P (3
Double | T
Dougleeou’: ~ f“-‘ 3T ~ TV
SOSPORE)
20 19 18 17 16 156 B
Cricket
GO08 Cut | (C00, C20, C25)
'(gh_roat 1. Hod je platny pouze v pfipadé, ze se hrac trefi do vyseci 15, 16, 17, 18, 19, 20
ricket ” N
nebo do stfedu terce.
2. Vyhrava hrac, ktery jako prvni strefi tfikrat vSechny vysSe uvedené cilové oblasti.
Trefa do poli¢ka Single = 1x trefa do vysece
Trefa do policka Double = 2x trefa do vysece
Trefa do polic¢ka Triple = 3x trefa do vysece
3. ,CO00": Hra¢ muze strefovat vysece 15, 16, 17, 18, 19, 20 a stfed terce

v libovolném poradi.

,C20% Hrag musi nejdfive 3x trefit vyse€ 20 a nasledné vysece v pofadi 19, 18,
17, 16, 15, stred terce.

,C25% Hrac musi nejdfive 3x trefit stfed terCe a poté postupovat v pofadi 15, 16,
17, 18, 19, 20.




4. Kazda vysec se sklada ze tfech znakd ,,(“. Pfi uspéSném hodu se rozsviti jeden
znak ,,(“.

5. Hra¢ musi kazdou bodovanou vysec nejdfive ,otevfit* 3 trefami. Vysec se
»uzavie®, pokud ji 3x trefili vSichni hradi.
Body ziskané aktualnim hraéem se pficitaji vSem ucastnikim hry.

7. Pro zvySeni skore mize hra¢ hazet na otevienou tak dlouho, dokud se do ni 3x
netrefi vSichni hradi.

8. Pokud je vyse€ uzaviena vSemi hradi, nebude jiz nadale bodovana a hraci si musi
otevfit jinou bodovanou vysec, aby mohli soupefim pfidavat body.

9. Vitézem je ten, kdo bude mit po uzavfeni vSech vyseci nejnizsi pocet bodu.

Score GAME: HERNI REZIM
OPTION: VARIANTA
G°m°Jijl![ PLAYER: OZNACENi HRACU

Option c 0
@

Player| |P
Double In I
Double out -

] —)

CRRRRRR
20 19 18 17 16 156 B
Crlcket

GO09 Golf

(10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90)

1.

(10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90) — volba cilového skore.

Hra¢ by mél postupné hazet vysece v pofadi 1-18. (V prvnim kolem vyse¢ 1,

v druhém kole vysec€ 2 atd.). Pokud bude hod uspésny, ukaze displej nasledujici
bodovanou vyse€ a ozve se zvukova signalizace ,Yes“. Pfi neuspéSném hodu se
ozve signalizace ,Sorry*.

ani jednu ze 3 Sipek, oznacuje se to jako tzv. ,bad dart* a obdrzi 5 bodd. Pokud
hrag trefi v bodovaném poli¢ku Triple, obdrzi 1 bod (tzv. ,eagle dart). Za hod do
bodovaného pole Double dostane 2 body (tzv. ,bird dart”). Za bodované poli¢ko
Single obdrzi hra¢ 3 body. K dokon&eni kola muzete pouzit kteroukoliv ze 3
Sipek, ale bude se pocitat pouze skére hozené pfi poslednim pokusu.

Pokud hodite prvnim pokusem Single v bodované vyseci a dostanete 3 body,
muzete se rozhodnout, zda budete hazet znovu &i nikoliv, abyste nasledujicim
pokusem dostali menSi pocet bodl. Pokud ov§em pfi nasledujicich 2 pokusech
netrefite ani jedno bodované poli¢ko, ziskate nakonec 5 bodu.

PFi dosazeni cilového skore je hra€ vylou€en ze hry. Vyhrava hrac, ktery zlistane
jako posledni ve hie. Pokud i po dokongeni vSech 18 kol zlstane ve hfe vice

G10
Bingo

(132, 141, 168, 189)

Bodované vysece budou vybirany nahodné a vitézi hrag, ktery jako prvni trefi
vSechny bodované vysece 3x. Pokud bude hod uspésny, ukaze displej
nasledujici bodovanou vyse€ a ozve se zvukova signalizace ,Yes". PFi
neuspésném hodu se ozve signalizace ,Sorry*.

»,132% Poradi bodovanych vyseci je nasledujici: 15, 4, 8, 14, 3.
»,141% Pofadi bodovanych vyseéi je nasledujici: 17, 13,9, 7, 1.
,168": Pofadi bodovanych vyse¢i je nasledujici: 20, 16, 12, 6, 2.
»,189%: Pofadi bodovanych vyseéi je nasledujici: 19, 10, 18, 5, 11.

Hrag musi postupovat v daném pofadi bodovanych vyseéi — musi nejdfive pole
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uzavfit 3 Uspésnymi hody a teprve poté mlze pfejit na nasledujici bodovanou
oblast.

Trefa do poli¢ka Single = 1x trefa do vysece
Trefa do policka Double = 2x trefa do vysece

Trefa do polic¢ka Triple = 3x trefa do vysece

G11 Big | (3,5,7,9,11, 13, 15,17, 19, 21)
Little -- Y si o s
Simple 1. (3,5,7,9, 11, 13, 15, 17, 19, 21) — pocet Zivot( hrace

2. Hradi zac¢inaji s urCitym pocétem zivot(l. Pokud hra¢ pfijde o v§echny Zivoty, je
vylou€en ze hry. Zacinajici hra¢ musi zasahnout nahodné generovanou bodovou
vysec.

3. Pokud prvni nebo druhou Sipkou bodovanou vysec¢ trefi, mize tfeti Sipkou
stanovit novou bodovanou vyse¢. Pokud hrac trefi vSechny 3 Sipky do bodované
vyseCe nebo se mu nepodafi urcit novou vysec, bude po ném nasledujici hrac
opét hrat na automaticky generované pole. Pokud se hrac¢ ani jednim ze tfi
pokusU netrefi do bodované vysece, ztraci Zivot a jeho vyse¢ bude cilem pro
nasledujiciho hrace. Pfi tspéSném hodu se ozve zvukova signalizace ,Yes*,

v opacném pfipadé zvuk ,Sorry*.
4. Nezalezi na tom, zda v bodované vyseci trefite pole Single, Double nebo Triple.
5. Pokud zudstal na Zivu pouze jeden hrac, stava se automaticky vitézem.
G12 Big | (HO03, HO5, HO7, HO9, H11, H13, H15, H17, H19, H21)
H;trls N 1. (HO3, HO5, HO7, HO9, H11, H13, H15, H17, H19, H21) — pocet zZivotu hrace

2. Hod je platny pouze v pfipadé trefy stejného policka bodované vysece
(Single/Double/Triple).

3. Ostatni pravidla jsou stejna jako pfi hfe G11.

G13 (3,5,7,9, 11, 13, 15, 17, 19, 21)
Killer

1. (3,5,7,9, 11,13, 15, 17, 19, 21) — pocet zivotl hrace

2. Po spusténi se na displeji zobrazi hlaSeni ,SEL" a hra¢ si zvoli hodem cilovou
bodovanou vyse¢ sam. Vyseg, kterou trefi pfi prvnim hodu, bude jeho bodovanou
vysecCi. Poté musi pfepnout na nasledujiciho hrace tlacitkem ,NEXT® (ten si voli
vysec stejnym zplsobem). Hra zacina, jakmile si vSichni hraci zvoli svou cilovou
vysec.

3. Jakmile si v8ichni hradi vyberou své bodované vysece, mohou zacit hazet body.
Hra¢ se mlze stat tzv. zabijakem (,Killer*) pouze po UspéSném hodu do své
bodované vysece.

4. Pokud zabijak trefi vyseC soupefe, pfichazi soupef o jeden zZivot. PocCet Zivotu
hracl je zobrazen na displeji. Pomoci tladitka ,Score” si mGze kazdy hrac
prohlédnout své aktualni skére.

5. Pokud je hra¢ zabijakem a trefi se do svého bodovaného pole, ztraci status
zabijaka a pfichazi o jeden Zzivot.
6. Zabijak by se mél snazit trefovat vyseCe soupefl a pfipravit tak soupefe o co

nejvice zivotd.
7. PFi uspéSném hodu se ozve zvukova signalizace ,Yes®, v opacném pfipadé se
ozve signalizace ,Sorry“.

Varianty (3, 5, 7, 9, 11, 13, 15, 17, 19, 21) — hra¢ se stane zabijakem pfi hodu do
jakéhokoliv pole své vysele (nezalezi, zda hodi Single/Double/Triple).

©

9. Pokud zustal nazivu pouze jeden hrac, stane se automaticky vitézem celé hry.

10. Hra je ur€ena pro dva a vice hraca.
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G14

(203, 205, 207, 209, 211, 213, 215, 217, 219, 221)

ggluek;e 1. (203, 205, 207, 209, 211, 213, 215, 217, 219, 221) - pocet Zivotl hrace
2. Varianty 203/205/207/209/211/213/215/217/219/221 — hra¢ se mGze stat
zabijakem po zasazeni své vysece do policka Double.
3. Pravidla jsou stejna jako pfi hfe G13.
G15 (303, 305, 307, 309, 311, 313, 315, 317, 319, 321)
'}Frl::rﬁre 1. (303, 305, 307, 309, 311, 313, 315, 317, 319, 321) - pocet zZivotl hrace
2. Varianty 303/305/307/309/311/313/315/317/319/321 — hra¢ se muze stat
zabijakem po zasazeni své vyseCe do policka Triple.
3. Pravidla jsou stejna jako pfi hfe G13.
G16 (HO3, HO5, HO7, HO9, H11, H13, H15, H17, H19, H21)
gﬁ?m 1. (HO3, HO5, HO7, HO9, H11, H13, H15, H17, H19, H21) — pocet zZivotu hrace
2. Bodovana vyse€ je generovana nahodné a hrac ji musi zasahnout béhem 10
vtefin, jinak se hod povazuje za neuspésSny. Pfi uspéSném hodu se hradi na
displeji zobrazi dalSi bodovana vyse€ a ozve se zvukova signalizace ,Yes",
v opacném pfipadé se ozve signalizace ,Sorry*.
3. Zasah cilové vysece se vzdy pocita za jeden bod (nezalezi na hodu do pole
Single/Double/Triple).
4. Vyhrava hrag, ktery jako prvni ztrati vSechny Zivoty.
G17 (3,5,7,9, 11, 13, 15, 17, 19, 21)
'a\e/gf 1. (3,5,7,9, 11,13, 15, 17, 19, 21) — podet Zivotd hrace
2. Prvni hra¢ musi tfemi hody prfekonat automaticky generované skoére. Pokud se
mu to nepodafi, ztraci jeden zivot.
3. Hrac musi v kazdém kole ziskat tfemi hody vétsi skoére, nez ziskal soupef pfed
nim. V opacném pfipadé ztraci jeden Zivot.
4. Pfivynechani hodu a za hod mimo ter¢ hra¢ automaticky ziskava 0 bodu.
5. Hrac musi provést vSechny tfi hody a nesmi pouzit tlacitko Start/Next pro pfepnuti
na nasledujiciho hrace — v tomto pfipadé také pfichazi o jeden zZivot.
6. Pokud hra¢ pfijde o v8echny Zzivoty, ozve se zvukova signalizace a hrac je
automaticky vyloucen ze hry.
7. \Vyhrava hrac, ktery zistane nazivu jako posledni.
8. Hra je ur€ena pro dva a vice hraca.
G18 (U03, U05, Uo7, U09, Ul1, U13, Ul5, U17, U19, U21)
bf]%sér 1. (U03, U05, U07, U09, U11, U13, U15, U17, U19, U21) — podet Zivotd hrace
2. Na zac€atku hry se automaticky generuje cilové skére a prvni hra€ musi tfemi
hody ziskat niZ8i skére. Pokud se mu to nepodafi, ztraci jeden Zivot.
3. Neni dovoleno ziskat 0 bod(l. Pokud hra¢ ani jednou netrefi ter¢ a ziska 0 bod,
ztraci jeden Zivot a cilové skére se neméni.
4. Hra€ musi vzdy tfemi hody ziskat méné bodl nez soupef pfed nim. Hrac ztraci
zivot, pokud ziska tfemi hody vice bodl nez hrac pfed nim.
PFi vynechani hodu a za hod mimo ter¢ se hraci automaticky pficita 60 bodu.
6. Hrac musi provést vSechny tfi hody a nesmi pouzit tlacitko Start/Next pro pfepnuti
na nasledujiciho hrace — v tomto pfipadé také pfichazi o jeden zZivot.
7. Pokud hra¢ pfijde o v8echny Zivoty, ozve se zvukova signalizace a hrac je
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automaticky vyloucen ze hry.
8. Vyhrava hrag, ktery zlGstane nazivu jako posledni.

9. Hra je uréena pro dva a vice hracu.

PRISLUSENSTVI

e 6 Sipek: mosazné télo, plastovy hrot
e 6 nahradnich plastovych hrot(
e Uzivatelsky manual

e Obal na Sipky
RESENi PROBLEMU

TERC NELZE ZAPNOUT
Zkontrolujte, zda je spravné zapojen napajeci adaptér /zkontrolujte stav baterii.
NEPRIPISUJi SE BODY

Body se nepfipisuji v rezimu nastaveni, nebo pokud hra€ v daném kole odhazel viechny pokusy.
Zkuste tedy stisknout tlacitko Start/Next. Pfipadné zkontrolujte, zda se nezaseklo nékteré z tlacitek
nebo policek.

ZASEKNUTE POLICKO

Bé&hem prepravy nebo v dusledku bézného pouzivani muze dojit k zaseknuti policka ve stlacené
poloze. Pokud k tomu dojde, pfestane se pficitat skére. Zkuste opatrné vytahnout Sipku nebo zkuste
poli¢ko uvolnit prstem. Po uvolnéni policka muzZete pokracovat ve hre.

ZALOMENIi HROTU

Plastové hroty jsou pomérné bezpecné, ale maji omezenou zivotnost. Pokud se hrot zalomi a uvizne
v ter€i, jej pomoci klesti. Pamatujte, ze ¢im t&zSi Sipky budete pouzivat, tim vétsi je Sance, ze se hrot
ohne nebo zlomi.

PORUCHY V DUSLEDKU ELEKTROMAGNETICKEHO RUSENI

Pokud je ter¢ ruSen pusobenim elektromagnetického pole, nemusi pracovat spravné nebo pfestane
pracovat Uplné. (Na ter¢ mize mit vliv napf.: silna boufe, sitové prepéti, kolisajici napéti proudu, pfili§
nizka vzdalenost od elektrického motoru nebo mikrovinné trouby). Aby ter€ opét pracoval spravné,
vytahnéte z n& na par vtefin baterie a vloZte je zpét. V pfipadé potfeby odstrante z okoli tere
vSechny pfistroje, které by mohly byt zdrojem elektromagnetického ruseni.

OCHRANA ZIVOTNIHO PROSTREDI

Po uplynuti zivotnosti produktu nebo v pfipadé, Ze by dalsi oprava jiz byla ekonomicky nevyhodna, se
vyrobku zbavte v souladu s mistnimi pfedpisy a Setrné k zivotnimu prostfedi. Vyrobek odneste na
nejblizSi sbérné misto k tomu uréené.

Predpisovou likvidaci pomuUzete zachovat cenné pfirodni zdroje a napomuzete prevenci negativnich
dopadl na zivotni prostfedi, pfipadné na lidské zdravi. Pokud si nejste jisti, konzultujte véc s mistné
prislusnymi odpovédnymi organy, aby nedoslo k poruseni pfedpist a nasledné sankci.

Baterie nevhazujte mezi bézny odpad, ale odevzdejte je na mista uréena pro recyklaci.

ZARUCNIi PODMINKY, REKLAMACE

Vseobecna ustanoveni a vymezeni pojmu

Tyto zaru€ni podminky a reklamalni Fad upravuji podminky a rozsah zaruky poskytované
prodavajicim na zbozi dodavané kupujicimu, jakoZ i postup pfi vyfizovani reklamacénich naroku
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uplatnénych kupujicim na dodané zbozi. Zaruéni podminky a reklamaéni fad se fidi pfisluSnymi
ustanovenimi zakona &. 89/2012 Sb., obCansky zakonik a zakona ¢&. 634/1992 Sb., o ochrané
spotrebitele, ve znéni pozdéjSich predpist, a to i ve vécech témito zaruénimi podminkami a
reklamaénim fddem nezmifovanych.

Prodavajicim je spoleCnost SEVEN SPORT s.r.o. se sidlem Strakonicka 1151/2c, Praha 150 00,
IC: 26847264, zapsana v obchodnim rejstfiku, vedeném Krajskym soudem v Praze oddil C, vliozka
116888.

Vzhledem k platné pravni upravé se rozliSuje kupujici, ktery je spotfebitelem a kupujici, ktery
spotfebitelem neni.

~Kupujici spotfebitel* nebo jen ,spotfebitel” je osoba, ktera pfi uzavirani a plnéni smlouvy nejedna v
ramci své obchodni nebo jiné podnikatelské €innosti.

.Kupujici, ktery neni ,spotfebitel®, je podnikatel, ktery nakupuje vyrobky &i uziva sluzby za ucelem
svého podnikani s t&€mito vyrobky nebo sluzbami. Tento kupujici se fidi rAmcovou kupni smlouvou a
obchodnimi podminkami v rozsahu, které se ho tykaji.

Tyto zaruéni podminky a reklamacni fad jsou nedilnou soucasti kazdé kupni smlouvy uzaviené mezi
prodavajicim a kupujicim. Zaruéni podminky a reklamacni fad jsou platné a zavazné, pokud v kupni
smlouvé Ci v dodatku v této smlouvé &i jiné pisemné dohodé nebude stranami dohodnuto jinak.
Zarucni podminky

Zaru€ni doba

Prodavaijici poskytuje kupujicimu zaruku za jakost zbozi v délce 24 mésicll, pokud ze zaruéniho listu,
faktury ke zbozi, dodaciho listu, pfip. jiného dokladu ke zbozi nevyplyva odliSna délka zaruéni doby
poskytovana prodavajicim. Zakonna délka zaruky poskytovana spotfebiteli neni timto dotéena.

Zarukou za jakost pfejima prodavajici zavazek, Ze dodané zbozi bude po urcitou dobu zpUsobilé pro
pouziti k obvyklému, pfip. smluvenému Ucelu a ze si zachova obvyklé, pfip. smluvené vlastnosti.

Zaruéni podminky se nevztahuji na zavady vzniklé (pokud Ize aplikovat na zakoupeny produkt):

e zavinénim uzivatele tj. poSkozeni vyrobku neodbornou repasi, nespravnou montazi,
nedostateénym zasunutim sedlové tyCe do ramu, nedostate¢nym utahnutim pedall v klikach a
klik ke stfedové ose

e nespravnou udrzbou
¢ mechanickym poSkozenim

e opotfebenim dild pfi bézZném pouzivani (napf. gumové a plastové ¢asti, pohyblivé
mechanismy, kloubové spoje, opotfebeni brzdovych destiCek/Spalkl, fetézu, plasta,
kazety/vicekole¢ka atd.)

e neodvratnou udalosti, Zzivelnou pohromou

e neodbornymi zasahy

e nespravnym zachazenim, &i nevhodnym umisténim, vlivem nizké nebo vysoké teploty,
pusobenim vody, neumérnym tlakem a narazy, umysiné pozménénym designem, tvarem
nebo rozméry

Reklamacni rad

Postup pfi reklamaci vady zbozi

Kupujici je povinen zbozi, dodané prodavajicim prohlédnout co nejdfive po pfechodu nebezpeci
Skody na zbozi, resp. po jeho dodani. Prohlidku musi kupujici provést tak, aby zjistil vSechny vady,
které je mozné pfi pfimérené odborné prohlidce zjistit.

Pfi reklamaci zboZi je kupujici povinen na Zadost prodavajiciho prokazat nakup a opravnénost
reklamace fakturou nebo dodacim listem s uvedenym vyrobnim (sériovym) &islem, pfipadné tymiz
doklady bez sériového Cisla. Neprokaze-li kupujici opravnénost reklamace témito doklady, ma
prodavajici pravo reklamaci odmitnout.
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Pokud Kkupujici ozndmi zavadu, na kterou se nevztahuje zaruka (napf. nebyly spinény podminky
zaruky, zavada byla nahlaSena omylem apod.), je prodavajici opravnén pozadovat plnou Uhradu
nakladd, které vznikly v souvislosti s odstrariovanim zavady takto oznamené kupujicim. Kalkulace
servisniho zasahu bude v tomto pfipadé vychazet z platného ceniku pracovnich vykonl a nakladd na
dopravu.

Pokud prodavajici zjisti (testovanim), ze reklamovany vyrobek neni vadny, povazuje se reklamace za
neopravnénou. Prodavajici si vyhrazuje pravo pozadovat Uhradu nakladu, které vznikly v souvislosti s
neopravnénou reklamaci.

V pfipadé, Ze kupujici reklamuje vady zbozi, na které se vztahuje zaruka podle platnych zaru¢nich
podminek prodavajiciho, provede prodavajici odstranéni vady formou opravy, pfipadné vymény
vadného dilu nebo zafizeni za bezvadné. Prodavajici je se souhlasem kupujiciho opravnén dodat
vyménou za vadné zbozi jiné zbozi plné funkéné kompatibilni, ale minimalné stejnych nebo lepsich
technickych parametr(. Volba ohledné zpusobu vyfizeni reklamace dle tohoto odstavce nalezi
prodavajicimu.

Prodavajici vyfidi reklamaci nejpozdéji do 30 dnd od doruceni vadného zbozi, pokud nebude
dohodnuta Ihata delSi. Za den vyfizeni se povazuje den, kdy bylo opravené nebo vyménéné zbozi
pfedano kupujicimu. Neni-li prodavajici s ohledem na charakter vady schopen vyfidit reklamaci v
uvedené Ihité, dohodne s kupujicim nahradni feSeni. Pokud k takové dohodé nedojde, je prodavajici
povinen poskytnout kupujicimu finanéni nahradu formou dobropisu.
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SEVEN SPORT s.r.o.

Sidlo: Strakonicka 1151/2c, Praha 5, 150 00, CR
Centrala: Qélnicka’ 957, Vitkov, 749 01

Reklamace a servis: Cermenska 486, Vitkov 749 01

ICO: 26847264

DIC: CZ26847264

Tel: +420 556 300 970

Mail: eshop@insportline.cz

reklamace@insportline.cz
servis@insportline.cz

Web: www.inSPORTIine.cz

SK
inSPORTIine s.r.o.

Centrala, reklamacie, servis: Elektriéna 6471, Trencin 911 01, SK

ICO: 36311723

DIC: SK2020177082

Tel.: +421(0)326 526 701

Mail: objednavky@insportline.sk

reklamacie @insportline.sk
servis@insportline.sk

Web: www.inSPORTIine.sk

Datum prodeje: Razitko a podpis prodejce:
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